
 

珠海艺术职业学院教案 

学  院 艺术设计学院 授课教师 董 莹 

学习情境名称 学习情境 2：手绘快速透视与构图 授课学时 
理论 4学时 

实践 6学时 

授课方式 
理论课   实践课□   讨论课 

实训课   其  他□ 
授课班级  

教学方法设计 

1、在多媒体教室授课，透视图分析，启发式教学； 

2、教师做示范，学生观摩； 

3、分组学习，透视图分析，绘制透视图； 

4、作品评价，自评、小组成员互评、教师评价。 

教学条件 

1、教学媒体：教学课件、图书资料、多媒体教学设备等； 

2、教学场景：多媒体教室、手绘工作室、装饰材料设计工作室； 

3、工具设备：图板、钢笔、针管笔、复印纸等绘图工具； 

4、教师配备：专业教师 1名。 

学习目标 

1、熟悉透视学基础知识； 

2、掌握一点透视特点和快速画法； 

3、掌握两点透视特点和快速画法； 

4、了解构图的基本要求； 

5、能避免常见的构图弊端； 

6、在透视线稿中应用构图原理。 

学习重点 
1.快速透视：一点透视与两点透视的特点与快速表现方法。 

2.构图：常见构图的基本要求和弊端。 

学习难点 
1.快速透视：快速透视画法;空间尺度的把握。 

2.构图：在设计表现中灵活应用构图原理。 

学习内容 

项目单元名称 主要学习内容 

1、快速透视 

透视学基础知识；一点透视特点和快速

画法；两点透视特点和快速画法；室内

快速透视画法训练。 

2、构图 
构图的基本要求：构图饱满、画面稳

定、空间节奏、实现引导等。 

1、快速透视（理论 3学时） 

点名，考勤记录，纪律强调          时间安排：5分钟 



 

一、新课导入 

时间安排:5 分钟 

教学方法：讨论、启发 

回顾讨论：设计表现的目的与作用；学习室内手绘效果图画方法。 

二、新课学习 

时间安排：110 分钟 

教学方法：讲授、讨论、演示 

三、教学内容 

一、透视学基础知识（20 分钟） 

当我们观察景物时，由于距离和位置不同，物体的形态发生改变、产生

近大远小、近高远低的现象，这就是透视现象。 

1、透视产生原理 

2、透视的起源与发展 

15 世纪意大利文艺复兴运动中,透视图法诞生了。15 世纪初，建筑家、

画家菲力浦·布鲁内勒斯奇首先根据数学原理揭开了视觉的几何构造，奠定

了透视图法的基础,并提出了绘画透视的基本视觉原理。 

简单地说，透视图就是观察者透过透明的玻璃物体，将从远处看到的影

像描画在玻璃上所得到的图形。该图形具有“近大远小，近高远低”的视觉

效果。 

准确的透视是绘制效果图的关键，透视的基本比例、尺度和结构关系，

应与方案设计内容相一致。确保画面主体形象透视关系的准确性，是对效果

图最基本的要求。 

3、透视图 

在平面的画纸上把物体在空间中的近大远小的现象用几何作图方法准确

地表现出来，称为透视图。透视学为我们提供了一种增加空间纵深感的方

法，能更逼真地表现物体的空间体积。 

4、透视学的运用 

透视学作为表现设计思想，追求最后效果的一种最佳手段，被广泛运用

于室内设计、建筑设计、城市规划、插画、电子游戏、工业设计、展示设计

等多种领域。 

5、透视学中常用术语 

（1）视点  视平线   距点 

 观画者眼睛的位置叫视点。当观画者注视前方，中视线与画面垂直相

交的一点叫主点（心点），通过主点的水平线叫视平线。 



 

由观画者的视点到画面的距离叫视距，从主点到左右两边距离各等于视

距的两点叫距点。 

（2）视  域 

普通透视是以人眼为视点的，头部不转动，目光向前看所能见到的范围

称为可见视域。而人眼正常观察范围是以 60°视角所构成的视锥，这个视

锥被画面相截后所获得的视圈就是 60°视圈。在 60°视圈内，物体处于常

态透视变化中，超出了这个范围，物体透视形状就会超常失态。大于 60°

视角的视域称非正常视域。 

（3）地平线 

站在宽阔的平地上向前看，远方的天地交界线，称为地平线。 

（4）平视  俯视  仰视 

平视时，地平线与视平线重合，地平线即是视平线。 

俯视时地平线在视平线的上方， 

仰视时地平线在视平线的下方。 

（5）消失点 

直角六面体中，与画面不平行的线段经过延长，逐渐向远方延伸，愈远

愈靠拢，最后集中消失于地平线上的一个点，这个点叫消失点。 

二、透视的种类 

（一）一点透视(平行透视) （30 分钟） 

物体的的两组线，一组平行于画面，另一组水平线垂直于画面，聚集于

一个消失点，也称平行透视。一点透视表现范围广，纵深感强，适合表现庄

重、严肃的室内空间。缺点是比较呆板，与真实效果有一定距离。 
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1、室内一点透视图特点及基本原则 

（1）特点 

①室内一点透视的画法比较简单，应用也比较广泛，它有强烈的纵深

感，而且有平稳、严肃的效果。适宜表现庄重或安静的气氛，但画面容易平

板。 

②在室内一点透视中，选择视平线的高度及视点的位置很关键，它关系

到重点表现空间中的那些部位。 

（2）原则 

一是：近大远小、近高远低、近疏远密，这是由视点观察物体距离的远

近所产生的透视现象； 

二是：不平行于画面的平行线都交于一点，透视学上称为灭点。 

2、室内一点表现方法 

（1）网格辅助画法 ：用直尺打网格完成透视图形。 

（2）目测画法：也称为估计透视法，是在平面图和空间透视图中凭视

觉感受估算出室内空间透视的进深尺度和家具在透视图中的摆放位置。透视

感的准确与否，实际上也是依靠经验的积累。在掌握一定的透视基础之后，

使用这种方法非常有效。 

网格辅助画法（PPT 演示） 

3、透视中注意事项 

①物体的高度在画面所占的比例。 

②任何一个细节都要符合透视原理。 

③视距过近造成鱼眼效果。 

4、视点位置变化的画面效果 

①视点居中：画面平均呆板。 

②视点偏上：主要表现地面。 

③视点偏下：主要表现顶部。 

④视点偏左：主要表现右侧墙面。 

⑤视点偏右：主要表现左侧墙面。 

⑥视点偏左上：主要表现地面及右侧墙面。 

⑦视点偏左下：主要表现顶部及右侧墙面。 

⑧视点偏右下：主要表现顶部及左侧墙面。 

⑨视点偏右上：主要表现地面及左侧墙面。 

 

 

 



 

（二）两点透视 (成角透视) （30 分钟） 

物体有一组垂直线与画面平行，其他两组线均与画面成一角度，而每组

有一个消失点，共有两个消失点，也称成角透视。二点透视图面效果比较自

由、活泼，能比较真实地反映空间。缺点是，角度选择不好易产生变形。 

 

1、室内两点透视图优点及缺点 

（1）特点：两点透视画面的立体感强，效果自由活泼，反映的空间更接

近人的真实感觉。 

（2）缺点: 角度选择不好容易产生变形。 

2、室内两点表现方法 

网格辅助画法 ：用直尺打网格完成透视图形。（PPT 演示） 

3、透视中注意事项 

（1）在画两点透视时要注意两灭点的确定。 

（2）HL 线的确定。 

（3）要注意家具的尺寸大小的透视关系和比例问题。 

（三）一点斜透视（30 分钟） 

一点斜透视，两个灭点，一个在画面内，而另一个在画面外，它是一种

介于两点透视和一点透视之间的透视形式，它的优势在于取一点透视和两点

透视之长，既视野广阔，纵深感强，又较接近人的直观感受。 
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1、室内一点斜透视图优点及缺点 

特点：一点斜透视是一种介于两点透视和一点透视之间的透视形式，它

取两者之长，既视野广阔，纵深感强，又较接近人的直观感受。 

2、室内一点斜透视表现方法 

网格辅助画法 ：用直尺打网格完成透视图形。（PPT 演示） 

四、学生分组讨论（教师点评互动） 

时间安排：10 分钟 

画面构图注意事项。 

五、重难点回顾及总结 

时间安排：5分钟 

教学方法：讨论、启发、演示 

一点透视、二点透视、一点斜透视画面效果优点和缺点。 

六、课堂实践（6 学时、教师指导） 

手绘快速透视与构图——2.一点透视画法（2学时） 

用一点透视网格法画出室内宽 7m、进深 5m、高 3m 的透视图，在室内任选位

置，画出一个长 2m、宽 1m、高 1.5m 的长方体。 

手绘快速透视与构图——3.两点透视画法（2学时） 

用两点透视的方法画出室内宽 7m、进深 5m、高 3m 的透视图，在室内任选位

置，画出一个长 2m、宽 1m、高 1.5m 的长方体。 

手绘快速透视与构图——4.一点斜透视画法（2 学时） 

用一点斜透视画一宽 5米、高 3米、进深 6米的空间 1张。 

要求： 

   1、绘制于 A3 绘图纸上，共 1张，当天完成。 

   2、铅笔作图步骤保留，其余针管笔描线。 

2、构图（理论 1 学时） 

点名，考勤记录，纪律强调          时间安排：5分钟 

一、新课导入 

时间安排:10 分钟 

教学方法：讨论、启发 

回顾讨论：一点透视、二点透视、一点斜透视画面效果优点和缺点。 

二、新课学习 

时间安排：25 分钟 

教学方法：讲授、讨论、演示 



 

三、教学内容 

三、透视与构图方法 

透视点的正确选择对效果图表现效果尤为重要，最经典的空间角落，丰

富的空间层次，只有通过理想的透视点才能完美的展现。 

 

 

 
太大拥挤 

太小拘谨 

太偏失衡 



 

空间透视的把握与运用 

1、要将画面最需要表现的部分放在画面中心，对较小的空间要进行有

意识的夸张，使实际空间相对夸大，并且要将周围场景尽量绘全一些。 

2、尽可能选择层次较丰富的视觉角度，若没有特殊要求，要尽量把视

点放的底些，一般控制在 1.7 米以下。 

3 透视表现图有严格的科学性及灵活性，只有在充分领会透视的基础

上，才能真正达到掌握透视的目的。 

4 在学习空间透视的过程中，我们要经常做一些空间透视表现练习，培

养我们对空间的构架能力和对场景的组合能力。做到多动手、多用心、意在

笔先，方可胸有成竹，使脑、眼、手相互协调在创意表现之中。 

四、重难点回顾及总结 

时间安排：5分钟 

教学方法：讨论、启发、演示 

透视在效果图表现透视构图的把握与运用 

 

成果考核与评

价 

1、成果形式：透视图； 

2、评分方式：按五级记分制（优、良、中、及格、不及格），学生自评、小

组互评、教师评价，过程考核与成果考核并重； 

3、考核标准：设透视规律熟悉度、透视角度的选择、尺寸空间的把握、快

速透视绘图的步骤、透视图正确性。 

课后作业 

手绘快速透视与构图——2.一点透视画法 

根据投视方向，完成下面平面图的透视图画法。 

 



 

 

手绘快速透视与构图——3.两点透视画法 

以平面图餐厅为例。视点在此空间右上方 

 

 

手绘快速透视与构图——4.一点斜透视画法 

根据投视方向，完成下面平面图一点斜透视。 

 

 
 


